SINTESIS DE LA PROGRAMACION DIDACTICA
MATERIA: Tecnologia y Digitalizacion CURSO: 32 ESO

OBJETIVO

La materia Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos cambios
que se dan en una sociedad cada vez mas digitalizada.

Desde ella se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la
valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, sostenibilidad
ambiental y en la salud, el respeto por las normas vy los protocolos establecidos para la
participacion en la red, asi como la adquisicion de valores que propicien la igualdad y el
respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio.

Desde esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje
permanente en diferentes contextos, ademads de contribuir a dar respuesta a los retos
del siglo XXI.

METODOLOGIA

Se centra en el estudiante de una forma constructiva, ya que el alumnado es una parte
activa del proceso de enseflanza-aprendizaje. Ademas, se trata de una ensefianza
contextualizada en problemas de la vida real a los que alumnos y alumnas se enfrentaran
en el futuro.

Los saberes basicos contextualizados en situaciones de nuestra realidad permitiran un
aprendizaje Util y eficaz para el dia a dia, con alumnos y alumnas autonomos, criticos, con
opinidn propia y capacidad para desarrollar una vida plena en una sociedad que se
transforma a gran velocidad.

A partir de un contexto real, planteamos diferentes situaciones de aprendizaje que
impliqguen el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a
competencias clave y especificas y que contribuyan a la adquisiciéon y desarrollo de las
mismas.

Estas situaciones de aprendizaje representan una herramienta para integrar los
elementos curriculares mediante ejercicios, actividades y tareas significativas y relevantes
para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

Se utilizaran recursos y actividades digitales enfocados a facilitar la comprensién de los
saberes, dar autonomia al alumnado, activar las ganas de aprender y fomentar un juicio
critico, ético y estético respecto al uso de las tecnologias, valorando sus beneficios y
riesgos.

Potenciamos el trabajo en equipo en diferentes sesiones para generar dindamicas
participativas y crear vinculo entre el alumnado.

Se prestara especial atencion a la atencién a la diversidad, la igualdad de género v al
desarrollo sostenible.



A. Proceso de resolucidn de problemas.

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigaciony
definicion de problemas sencillos planteados.

TYD.3.A.3. Electricidad y electrdnica bdsica para el montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados. Interpretacidn, calculo, disefioy aplicacién en proyectos sencillos.
Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas:
concepto y unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.3.A.4. Herramientas y técnicas elementales de manipulaciéon y mecanizado de
materiales en la construccion de objetos y prototipos bdsicos. Introduccion a la
fabricacidn digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

TYD.3.A.5. Emprendimiento, resiliencia, perseveranciay creatividad para abordar
problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusion de ideas.

TYD.3.B.1. Técnicas de representacion grafica: acotacion vy escalas. Bocetoy
croquis. Proyeccién cilindrica octogonal para la representacion de objetos: vistas
normalizadas de una pieza.

TYD.3.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.3.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

TYD.3.C.1. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e
introduccién a la inteligencia artificial.

TYD.3.C.2. Fundamentos de la robdtica: montaje y control programado de
robots simples de manera fisica o por medio de simuladores.

TYD.3.C.3. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracién de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

TYD.3.D.1. Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmision de datos.
Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.

TYD.3.D.2. Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion
y uso responsable. Propiedad intelectual.



TYD.3.D.3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

TYD.3.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de
datos y de informacidén. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracién de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

TYD.3.E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia
e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La
tecnologia en Andalucia.

TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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Lapiz o portaminas

Goma de borrar

Sacapuntas

Pequefia regla graduada

Agenda escolar

Cuenta personal de GSuite

<S

NN N N N N R Y

e Lanota obtenida en cada trimestre, se obtendra a partir de la calificacién de cada
una de las competencias especificas abordadas en ese periodo.

e Para poder determinar la calificacion obtenida en cada competencia especifica,
se emplearan los criterios de evaluacién.

e (Cada criterio de evaluaciéon aporta el mismo peso a la calificacion de la
competencia especifica, independientemente de su nimero.

e Para poder evaluar dichos criterios, se utilizaran los indicadores de logro, que
seran aplicados a través de distintos tipos de situaciones de aprendizaje.

e Una misma situacién de aprendizaje podra estar relacionada con uno o varios
indicadores de logro y, por tanto, con uno o varios criterios de evaluacion.

e Dichas situaciones de aprendizaje, abordaran los saberes basicos que constituyen
el ndcleo de la materia.



e larelacidn entre todos estos elementos se detalla en el siguiente Documento.


https://drive.google.com/file/d/1Qki9Q0VUWPny1YJX2fZS_tajBp_xlWcL/view?usp=drive_link

