SINTESIS DE LA PROGRAMACION DIDACTICA
MATERIA: Tecnologia CURSO: 42 ESO

OBJETIVO

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a los retos tecnoldgicos que plantea
la sociedad actual. Asi, esta materia servira de base no solo para comprender la evolucién
social, sino también para poder actuar con criterios técnicos, cientificos y éticos en el
ejercicio de una ciudadania responsable vy activa, utilizando la generaciéon del
conocimiento como motor de desarrollo.

En esta materia se abordan aspectos relacionados con la influencia del desarrollo
tecnoldgico y de la automatizacién y robotizacion tanto en la organizacion del trabajo
como en otros ambitos de la sociedad. Asimismo, la sostenibilidad esta muy ligada a los
procesos de fabricacion, a la correcta seleccidén de materiales y técnicas de manipulacion
y a los sistemas de control que permiten optimizar los recursos.

METODOLOGIA

Se centra en el estudiante de una forma constructiva, ya que el alumnado es una parte
activa del proceso de enseflanza-aprendizaje. Ademas, se trata de una ensefianza
contextualizada en problemas de la vida real a los que alumnos y alumnas se enfrentaran
en el futuro.

Los saberes basicos contextualizados en situaciones de nuestra realidad permitiran un
aprendizaje Util y eficaz para el dia a dia, con alumnos y alumnas autonomos, criticos, con
opinidn propia y capacidad para desarrollar una vida plena en una sociedad que se
transforma a gran velocidad.

A partir de un contexto real, planteamos diferentes situaciones de aprendizaje que
impliqguen el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a
competencias clave y especificas y que contribuyan a la adquisiciéon y desarrollo de las
mismas.

Estas situaciones de aprendizaje representan una herramienta para integrar los
elementos curriculares mediante ejercicios, actividades y tareas significativas y relevantes
para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

Se utilizaran recursos y actividades digitales enfocados a facilitar la comprensién de los
saberes, dar autonomia al alumnado, activar las ganas de aprender y fomentar un juicio
critico, ético y estético respecto al uso de las tecnologias, valorando sus beneficios y
riesgos.

Potenciamos el trabajo en equipo en diferentes sesiones para generar dindamicas
participativas y crear vinculo entre el alumnado.

Se prestara especial atencion a la atencién a la diversidad, la igualdad de género v al
desarrollo sostenible.



TEC.4.A.1. Estrategias y técnicas.

TEC.4.A.1.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de
problemas iterativas.

TEC.4.A.1.2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma
Andaluza. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

TEC.4.A.1.3. Técnicas de ideacion.

TEC.4.A.1.4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas
desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccidon e interés
por el trabajo v la calidad del mismo.

TEC.4.A.2. Productos y materiales.
TEC.4.A.2.1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

TEC.4.A.2.2. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o
requisitos.

TEC.4.A.3. Fabricacion.

TEC.4.A.3.1. Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la
representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

TEC.4.A.3.2.Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

TEC.4.A.3.3. Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte.
Aplicaciones practicas.

TEC.4.A.4. Difusidn.

TEC.4.A.4.1. Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacion efectiva de entonacion, expresién, gestion del tiempo, adaptacion del
discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

TEC.4.B.1. Electrénica analdgica. Componentes bdsicos, simbologia, analisis y montaje
fisico y simulado de circuitos elementales.

TEC.4.B.2. Electronica digital basica.
TEC.4.B.3. Neumatica basica. Circuitos.

TEC.4.B.4. Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robdtica.
Montaje fisico o simulado.



TEC.4.C.1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y
actuadores.

TEC.4.C.2. El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacién y
control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacién y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a las aplicaciones de inteligencia
artificial y el big data. Espacios compartidos y discos virtuales.

TEC.4.C.3. Telecomunicaciones en sistemas de control digital; elementos,
comunicaciones y control del internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

TEC.4.C.4. Robdtica. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada.

TEC.4.D.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de
procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.

TEC.4.D.2. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
TEC.4.D.3. Transporte y sostenibilidad.

TEC.4.D.4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la
comunidad.
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e lanotaobtenida en cada trimestre, se obtendrd a partir de la calificacion de cada
una de las competencias especificas abordadas en ese periodo.

e Para poder determinar la calificacién obtenida en cada competencia especifica,
se emplearan los criterios de evaluacion.



Cada criterio de evaluacién aporta el mismo peso a la calificacion de la
competencia especifica, independientemente de su nimero.

Para poder evaluar dichos criterios, se utilizaran los indicadores de logro, que
seran aplicados a través de distintos tipos de situaciones de aprendizaje.

Una misma situacién de aprendizaje podra estar relacionada con uno o varios
indicadores de logro vy, por tanto, con uno o varios criterios de evaluacién.

Dichas situaciones de aprendizaje, abordaran los saberes basicos que constituyen
el ndcleo de la materia.

La relacién entre todos estos elementos se detalla en el siguiente


https://drive.google.com/file/d/1JrGWmsvXydjzOfakrf6AX-X1zQWSszup/view?usp=sharing

